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SCHAARBEEK




Het is zomer. En hier zijn we weer...
Neem dit Doeboekje ter hand en vervul
de opdrachten thuis en in de buurt.

Specifiek voor Schaarbeek vind

je activiteiten waar je kan aan deelnemen -
achteraan het Doeboekje.
Veel plezier ermee!

Adelheid Byttebier, schepen voor Jeugd,
Met dank aan Liana
van de Schaarbeekse Jeugddienst.

x Op zoek naar leuke en gratis
. activiteiten tijdens de zomer?

Ontdek Schaarbeek en neem deel

aan een van deze activiteiten!

Tijdens de zomer komen verschillinde initiatieven

naar de Schaarbeekse wijken om leuke spelletjes

met alle kinderen uit de buurt te spelen.

Misschien wordt er ook iets in jouw buurt georganiseerd?
Hou dus zeker een oogje in het zeil.

Train World

Prinses Elisabethplein 5
Trainworld organiseert
heel wat leuke expo's,
steeds gebaseerd

op thema's rond treinen.
Kinderen tot 6 jaar krijgen
gratis toegang tot de
expo’s.

Autrique Huis

Op de website van het Autrique Huis van

Victor Horta, kan je de ruimtes virtueel bezoeken.
Open de QR code en bezoek het Autrique Huis

met je telefoon, computer of tablet.

Het Autrique Huis biedt ook activiteiten voor het hele
gezin. Meer info vind je via de QR code hieronder.

Gerealiseerd
door YOUARE-
THERE 3D

© Autrique Huis




Vraag aan iemand om dit spel
samen met jou te spelen.

Leg je blad op een harde ondergrond om je zelfportret te tekenen.
Hou je blad in één hand, gericht naar de andere persoon, je kunt
dus niet zien wat je zelf tekent. Hou je stift vast met je andere
hand. De andere persoon vraagt je om, zonder te kijken, je
linkeroog te tekenen en vervolgens je rechteroor, dan je kin, je
baard (als je er één hebt), je rechteroog, je mond, je neus, je haren,
je oorbellen (als je er hebt), de omtrek van je hoofd, ... tussen elk
gezichtsdeel, moet je met je stift naar beneden glijden tot je

ter hoogte bent gekomen van.... Je navel! Als je klaar bent met

je zelfportret, laat je de ander hetzelfde doen. Lachen geblazen!

Grappig zelfportret
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Door het raam z

Ga voor een raam in je appartement of huis staan
en kijk, observeer... wat veraf en wat dichtbij is.
Kijk naar wat zich hoog bevindt en wat laag,

volg met je ogen wat beweegt of wat niet beweegt,
kijk met een verrekijker, door wc-rolletjes.

Tel vervolgens van 1 tot 10, neem een blad papier en mooie
stiften. Wat zie je in EEN enkel exemplaar door dit raam?
Teken een mooi cijfer 1 en teken of schrijf het element
dat je net zag ernaast. We proberen ook een 2e! Wat zie je
in een PAAR door dit raam? Schrijf een mooie 2 en schrijf
of teken ernaast de twee elementen die je in paar net door
het raam zag. Ga hiermeer verder tot aan het cijfer 10!

Je kunt iemand uit je familie vragen om met de fiche
die je gemaakt hebt, alle elementen die door het venster
zichtbaar zijn te zoeken (en vinden).



Kleuren

Wat is jouw
lievelingskleur...?

Zoek voorwerpen

in die kleur in je kamer,
in de woonkamer,
keuken, badkamer, ...

Vind er ten minste 10 (20 is nog beter en ook moeilijker)

en verzamel ze op een tafel of op een rek of leg ze op de grond of

op een (tafel)laken. Let erop dat je ze goed schikt! Leg jezelf

één of meerdere regels op of niet (bijvoorbeeld: van groot naar klein,
van licht naar donker, van degene die je het leukst vindt naar degene
die je minder leuk vindt, enz.) Er zijn 1000 manieren om te ordenen:
in een rij, op een hoop, in een cirkel. Maak nu een foto van jouw
“compositie” van voorwerpen en bedenk er een titel voor.

Beeldhouwwerken

Verzamel een reeks alledaagse
voorwerpen (een tiental bijvoorbeeld)
en zet ze in elkaar om er een soort
beeldhouwwerk van te maken.

Zet ze op elkaar en
gebruik rekkertjes,
touwtjes, wasknijpers,
papierclips, plastic
schuivertjes, om de
voorwerpen bij elkaar
te houden.

Opgelet: voorwerpen
die breken zijn niet

toegelaten in dit spel!
Veel plezier!



Ga door het park en vink
aan wat je al gezien hebt:

eamm@® - Eendier dat vliegt
“ - Een dier dat zwemt
- Een dier dat de kleur rood draagt

t - Een dier met meer dan 6 poten
- Een dier dat kleiner is dan jouw pink

: - Een witte bloem
- Een steen
Om— Een tak die van de boom viel
- Een boom met naalden
- Een boom die een andere raakt
- Een fiets
- Een step
@EEW - Fen bal
ﬁ - Een boek of een tijdschrift
- Een vuilnisbak
- Een weg
- Jij!
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Deze opdracht doe je best
op een bewolkte dag...

Ga in het gras liggen. Je ligt nu op je rug,
met je ogen naar de lucht. Observeer de wolken.

Hebben ze vormen die jou doen denken

aan voorwerpen? Aan dieren? Aan fruit of groenten?
Verzin een verhaaltje dat zich afspeelt in de wolken.
Je kunt het daarna opschrijven of het tekenen

en het aan je familie vertellen.



oompje

Bunde-,

Zoek een vriend of vriendin
waarmee je de opdracht
volbrengt. Eén van jullie is
geblinddoekt met een sjaaltje.

De andere leidt hem of haar naar

een boom in het park. Eens jullie
aangekomen zijn bij de boom, raakt

de geblinddoekte persoon de boom aan
en ruikt eraan. Hij of zij streelt de boom
om te weten te komen hoe de schors
aanvoelt, legt zijn of haar armen errond
om te voelen hoe breed de stam is

en snuift de geur op...Wanneer de
geblinddoekte persoon de boom goed
kent, brengt de persoon die wel kan zien
hem of haar terug naar het beginpunt en
draait hem of haar verschillende keren
rond zodat de blinde zich niet meer

kan oriénteren. Kan hij of zij de juiste
boom terugvinden, wanneer je de
blinddoek afneemt?
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Waarnemingstekenen

Er zijn honderd en één dingen te doen
in een park! Kies één specifiek element,
een bloem, een sculptuur, een boom,
een gebouw, een vriend of vriendin

die niet beweegt...

Neem papier
en potlood
en teken zo
gedetailleerd
mogelijk wat
je in het park
ziet ! Als je
bijvoorbeeld
een bloem
tekent, tel
dan de
bloemblaadjes
en bekijk

de vorm van
de blaadjes
aandachtig...
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Als je kleur-
potloden

bij je hebt,
voeg dan
onmiddellijk
kleur toe aan
de tekening.
Indien niet,
onthou de
kleuren en
kleur thuis je
tekening in.







Hier zijn

nog andere
vragen die je
misschien
nodig hebt
om een
andere
origami kip
te maken

_Waarvan zou
je graag willen
dat ze hetin

je straat komen
installeren of
zetten?

_In de stad
van je dromen,
is er....

_Welke andere
naam zouden
we kunnen
geven aan

de gemeente
Schaarbeek?

_Watis je
lievelings
fruitsoort?

Wat zou

u e
0

wd)
v C
wv ©
T C
2o
[
(o)
dd

Wat is je
lievelings-
gebakje ?
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In welk
park wil je
picknicken?
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_Wat doe je hier
om plezier te
beleven indien
je op vakantie
Zou gaan naar
Schaarbeek?

_Als je kon
verhuizen,
naar waar zou
je verhuizen?

_Wat verkies je:
school of
vakantie?

_Wat is het
eerste wat je
doet nadat

je uit bed bent
gerold?

_Wat doe je viak
voordat je in
slaap valt?

_Welke plek
in Schaarbeek
maakt je bang?



Knip de Schaarbeekse landschappen uit.

Plak de mooiste op en maak je eigen postkaart.
Een klein berichtje, een adres, en postzegel

en hopla! steek de kaart in een brivenbus

van Schaarbeek.







Ga op onderzoek naar de materialen in jouw

straat of park: Kasseien, beton, metaal, hout, ...

Houd deze pagina boven een textuur en
wrijf en kras met een potlood of een kijtje.
Hoeveel verschilende afdrukken vind je?
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Knip de 18
puzzelstukken
uit, ze komen
uit de archieven
van Schaarbeek.
Herken jij
deze plek ?
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De schil
van

Wist je dat de gemeente
Schaarbeek schilderijen
en beeldhouwwerken
verzamelt?

Jammergenoeg is een deel
van verschillende schilderijen
afgebrand tijdens de brand

in het gemeentehuis in 1911.
OHNEE!

Teken de verloren gegane
helften van de werken
met je stiften of potloden!
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E speelkaarten uit.
Spelregel > Alle kaarten liggen met
hun bovenkant naar de tafel.

Een eerste speler draait twee
kaarten om. Indien tweemaal
dezelfde afbeelding verschijnt op de
kaarten wint de speler de kaarten
en draait opnieuw twee kaarten om.
Indien de twee kaarten niet dezelfde
zijn, draait de speler ze terug om op
de plaats waar ze lagen. Het is aan

de volgende speler om twee kaarten
om te draaien.

De winnaar is degene die aan
het einde de meeste kaarten heeft
verzameld.




Knip de 33

m I speelkaarten
N (O i

w kaarten
diein paren
Q=

Doel van het spel > Het spel
beéindigen zonder de vieze katkaart
in jouw handen.

Spelregels > De jongste speler mag
beginnen. We spelen in wijzerzin.
Verdeel alle kaarten. De spelers kijken
of ze in de kaarten die ze kregen gelijke
paren kunnen vormen. Indien wel, dan
leggen ze die voor zich, met de boven-
kant bedekt. Het spel kan nu beginnen.

gaan en één
extra vieze
kat-kaart).

De eerste speler trekt een kaart op goed
geluk in de kaarten van zijn linker
buurman of -vrouw.

Indien hij een eerste paar kan vormen
met deze nieuwe kaart dan legt hij dit
paar voor zich. Indien deze kaart geen
nieuw paar kan vormen, houdt hij of zij
de kaart voor zich. Dan is het aan de
volgende speler (degene die net een
kaart weggaf) om een kaart te kopen
of trekken van zijn linker buurman of
-vrouw. Enzoverder. Alle kaarten vormen
een paar behalve de vieze kat kaart!
Wees dus op je hoede en zorg ervoor
dat deze kaart niet bij jou terecht komt.










1030cultuur

Ontdek het volledige programma ‘ HYH H
en alle info over activiteiten L“"ng Relne

van bib Sophia, GC De Kriekelaar Ge mee op ontdekking in de
en de dienst Cultuur Sint-Mariawijk door verschillende

geleide wandelingen en leuke
activiteiten. Open de QR code
voor meer info en

het volledige aanbod.

Contact
Dienst Jonge Kind en Jeugd
jeugddienst@1030.be - 0490 141 828
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V.U._College van Burgemeester en
Schepenen van Schaarbeek
Met de steun van het College van Burgemeester

'i en Schepenen vertegenwoordigd door Adelheid Byttebier,
1030.be schepen voor Nederlandstalige Jonge Kind en Jeugd



